
III Всероссийская научная конференция
с международным участием

достижения подобного рода «золотой середины» такие авторы, 
как Миранда Фрикер [6], видят в формировании у человека чув
ствительности к контексту, а также готовности пересматривать 
собственные критерии доверия другому и его свидетельствам 
с учётом этого контекста.
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Аннотация. В тезисах ставится вопрос о формировании человече
ством виртуальной реальности машинными средствами. Сравнива
ются «классические» и «неклассические машины» как механизмы
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Философские контексты:
неопределённость современности и социальные онтологии

подавления человеческой природы и как инструменты подконтроль
ные человеку.
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Коллективное человеческое существование всегда сопровожда
лось попытками создания виртуальной реальности. Виртуали- 
стика и виртуальная психология в частности сделали ряд важных 
обобщений по поводу характера и свойств данной потребности. 
Но следует добавить к этим выводам то, что виртуальная реаль
ность -  это результат работы определенной машины. «Машины 
виртуальности» могут иметь различную природу: химическую, 
игровую, музыкальную, компьютерную и др. Важно
то, что именно машина обеспечивает процесс осуществления 
виртуальной реальности. Анализ феномена «неклассической ма
шины» призван помочь увидеть, в каком случае эта машина ста
новится агентом подавления человека, а в каком она по-преж
нему выступает в роли контролируемого человеком инструмента.

УДК 101.1:316

Овчинников Александр Викторович,
кандидат исторических наук, научный сотрудник, доцент 
ФГАОУ ВО «Томский государственный 
научно-исследовательский университет »
ФУБОУВО «Казанский государственный 
энергетический университет » 
ovchinnikov8_831 @mail.ru 
г. Томск

«От м е н я я » н а у к у : а р х е о л о г и я  с о в р е м е н н ы х  м и ф о в

О ГЕНЕТИКЕ И ПАССИОНАРИЯХ

Аннотация. Ставится проблема изучения взаимодействия современ
ных мифов и достижений науки. Выявляются интеллектуальные
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