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Цифровизация как вызов современности: 
между гуманизацией и дегуманизацией

Д. С. Иванов* 

Информационные технологии  
как инструмент политизации спорта

Аннотация. Исследуется феномен цифровизации спорта в це-
лом, а также рассматриваются информационные технологии как 
один из инструментов усиления процесса политизации или депо-
литизации спорта в частности. Определены и раскрыты основные 
уровни (правовой, технологический, информационно-коммуни-
кационный), на которых происходит цифровая трансформация 
как всего спортивного сектора, так и его отдельных элементов. 
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Современное общество под воздействием глобализации, 
коммерциализации и других процессов характеризуется 

резким ростом объема информации, цифровизации различных 
сфер. Потребность в цифровой трансформации разных социаль-
ных институтов, как на локальном, так и на международном уров-
нях, особенно четко проявилась в период пандемии COVID-19 
[6]. В академическом дискурсе проблематика цифровизации и 
цифровой трансформации активно исследуется как на примере 
конкретных кейсов (цифровая экономика, цифровизация образо-
вания, цифровая дипломатия, цифровое правительство и др.), так 
и в целом как социотехнический процесс, опосредующий разные 
сферы, структуры, акторов, а также как теоретическая исследова-
тельская рамка. 

По данным Министерства спорта Российской Федерации, 
в 2020  году среднее значение индекса цифровой трансформа-
ции сферы физической культуры и спорта по стране составило 
15,7 %. Как отмечается в аналитических материалах, указанный 
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показатель «отражает низкий уровень цифровизации физической 
культуры и спорта с высоким потенциалом для роста». Первые 
три места в общем рейтинге регионов (всего 85 регионов) заня-
ли Москва (52,8 %), Московская область (44,4 %), Самарская об-
ласть (38,2 %), которые вошли в группу регионов с передовым 
опытом цифровой трансформации. В данном рейтинге Свердлов-
ская область расположилась на 23 месте, набрав 20,1 %, войдя в 
список регионов, приступивших к цифровой трансформации [3]. 

Цифровая трансформация сферы спорта, как на государствен-
ном, так и на международном уровне, может создать условия для 
усиления политизации спорта. Отметим, что политизация спорта 
рассматривается как «значительное увеличение политического 
фактора в современном спорте и связанное с этим нарастание ис-
пользования спорта как инструмента политики в широком смыс-
ле». И в связи с этим «формируется новая политическая нормаль-
ность в сфере спорта, где классическая норма “спорт вне полити-
ки” теряет свою нормативную значимость» [8, с. 109]. 

Процесс цифровой трансформации спортивной отрасли в це-
лом и в частности спорта высших достижений и (или) отдель-
ных видов спорта может быть рассмотрен на разных уровнях. 
Во-первых, на правовом уровне, то есть в рамках государствен-
ного нормативно-правового поля. С помощью правовых механиз-
мов закрепляются принципы и шаги по цифровизации института 
спорта. Так, среди законодательных документов, принятых в Рос-
сии, можно выделить Стратегию развития физической культуры 
и спорта в РФ на период до 2030 года [9], Ведомственную про-
грамму цифровой трансформации Министерства спорта Россий-
ской Федерации на 2021–2023 годы [7], Концепцию создания и 
функционирования государственной информационной системы 
«Единая цифровая платформа «Физическая культура и спорт» [4] 
и другие. 

Во-вторых, данный процесс реализуется на инструменталь-
ном (технологическом) уровне, например, появление и развитие 
киберспорта. Кроме того, проявляется в применении цифровых, 
конвергентных технологий при подготовке спортсменов, прове-
дении соревнований (VAR, «умные» стадионы) и др. Нужно под-
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черкнуть, что внедрение некоторых информационных техноло-
гий и практик способствует политизации спорта. Так, в качестве 
одного из примеров, приведем введение карты болельщика для 
посещения футбольных матчей Российской Премьер-лиги (РПЛ) 
и финального матча кубка России [5]. Отметим, что механика по-
лучения паспорта болельщика, или Fan ID, была апробирована в 
стране еще на Чемпионате мира по футболу, который состоялся в 
2018 году. Однако в текущем футбольном сезоне практика иден-
тификации болельщиков на стадионах с помощью Fan ID вызвала 
в информационной повестке интенсивные дискуссии со стороны 
разных акторов (политиков, журналистов, болельщиков, предста-
вителей спортивных клубов и др.), и привела к ряду последствий, 
в том числе политических. 

В-третьих, цифровизация спорта фиксируется на информа-
ционно-коммуникационном уровне, в частности в медиапро-
странстве. Некоторые спортивные события и персоналии, осве-
щенные и через традиционные, и через новые средства массовой 
информации (СМИ), способны оказать политический эффект на 
информационную повестку. В качестве примера можно привести 
кейс «Рекламная компания Nike “Просто сделай это”», проведен-
ный совместно с игроком в американский футбол Колином Ка-
перником в 2018 году [10]. Кроме того, спортивные масс-медиа 
расширили арсенал воздействия, не ограничились спортивным 
контентом, а затронули как социально-экономическую, так и по-
литическую проблематику. Применение медиатехнологий, мето-
дов управления контентом в медиапространстве при освещении 
отдельных спортивных состязаний в рамках международных 
чемпионатов также может быть рассмотрено как механизм по-
литического и идеологического влияния. Например, матчи сбор-
ных Южной Кореи и Японии на Чемпионате мира по футболу в  
2014 г. не были показаны по центральному телевидению в КНДР, 
при этом в 2018 году северокорейским вещателем были проигно-
рированы только японцы  [2]. Отметим, что одной из особенно-
стей развития направления физическая культура и спорт является 
процесс медиатизации [1].
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Таким образом, цифровые и информационные технологии 
способны как усиливать процесс политизации спорта, так и депо-
литизировать спорт. Рассмотрение феномена цифровой культуры 
как одного из актуальных трендов развития информационного 
общества позволит выявить и спрогнозировать эффекты и по-
следствия цифровизации спорта в целом и отдельных компонен-
тов в частности. 
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